
La matriz
PICRAT
Dos preguntas sobre cualquier clase que

use tecnología. Nueve lugares donde

puede situarse. Ninguna celda es la meta

de todas las clases.

P I C

¿Qué hace el alumnado con la
tecnología?

RAT

¿Qué hace la tecnología con la
clase que habrías dado de todos
modos?
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Reemplaza
La misma tarea en un medio
nuevo

Amplifica
La misma tarea, mejorada

Transforma
Una tarea imposible sin la
tecnología

Creativo
El alumnado crea
algo nuevo

CR
CREATIVO  REEMPLAZA

Escribir en el teclado
una redacción que antes

se haría a mano.

CA
CREATIVO  AMPLIFICA

Crear una animación
stop-motion para

explicar un proceso.

CT
CREATIVO  TRANSFORMA

Publicar un pódcast
para un público real

fuera del centro.

Interactivo
El alumnado

responde o participa

IR
INTERACTIVO  REEMPLAZA

Un cuestionario de toda
la clase que podría

hacerse con pizarras
pequeñas.

IA
INTERACTIVO  AMPLIFICA

En parejas, etiquetan
evidencias en un muro

compartido que ve toda
la clase.

IT
INTERACTIVO  TRANSFORMA

Hacer preguntas en
directo a una clase de

otro país.

Pasivo
El alumnado recibe:

mira, lee, escucha

PR
PASIVO  REEMPLAZA

Leer una página en
pantalla en lugar del

libro de texto.

PA
PASIVO  AMPLIFICA

Ver un vídeo explicativo
que cada estudiante

puede pausar y repetir.

PT
PASIVO  TRANSFORMA

Un recorrido en 360
grados por un lugar que

la clase nunca podría
visitar.


